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AEROBILLE 3

A l'aide du lance-billes, propulse les billes vers les différents
compartiments et essaie d'obtenir plus de points que tes
adversaires !

LES ANNEAUX

Montre ta précision en langant les anneaux
sur les crochets pour amasser un maximum de points !

BALLES 3 STRIES

Lance tes balles de facon a ce qu'elles s'immobilisent
dans une des stries, de préférence au dessus du score le
plus élevé !

» )
BAMBOLEO

Chacun a son tour on retire un objet mais attention !
Si ¢a bascule, c'est perdu!



LABASCULE =

Tombera ou tombera pas ? A vous de jouer !

BILLARD HOLLANDAIS 3

Fais entrer les palets dans les cases pour marquer des
points !

o
CARROM

Percute tes pions a l'aide d'un palet pour les faire rentrer
dans les quatre trous du plateau !

CROCKINOLE :¢

Ton but ? Essayer d'atteindre le centre en percutant
par la méme occasion un palet adverse !

N

JEUDEDAMES

Mange tous les pions de ton adversaire pour gagner la partie !
Avec cette version, 3 duos peuvent s'affronter en méme
temps.



DEAMBULLE :°

2A4

Que ce soit en pivotant ou en basculant ton cube,
bats ton adversaire en ayant plus de billes que lui-elle !
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DETANQUE

Le mix parfait entre un jeu de dés et la pétanque !
Lance les dés de ta couleur en essayant de te rapprocher le plus
possible du cochonnet.

» )
ECHECS
2
Place le Roi adverse dans une position telle qu'il ne puisse éviter

d'étre pris au coup suivant : "échec et mat" !
Pions en plastique et plateau en toile munie de sardines.

» o
EQUILIBULLE

L'équilibulle est en position instable !
En le manoeuvrant, fais entrer les billes dans les trous et essaie
d'obtenir plus de points que tes adversaires.

Plusieurs formats disponibles.
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o®
ENFORME

Qui sera letla plus rapide pour remplir sa boite
a l'aide de ses baguettes ?

o
ENTRE2LIGNES >

Fais glisser ton palet de fagon a ce qu'il rebondisse
sur I'élastique et s'immobilise entre les 2 lignes.

o®

LES FERS A CHEVAL

Montre ta précision en langant les fers autour du mat
pour amasser un maximum de points !

Y
FINGERGOLD

Du bout des doigts, déplace les boules de couleur
afin qu'elles correspondent au modele donné.
Mais vite, tu as un-e adversaire ! Qui ira le plus rapidement ?

FLIPPER EQUILIBULLE

Le Flipper équilibulle est en position instable !

En le manoeuvrant, fais entrer les billes dans les couloirs et
essaie d'obtenir 60 points (ou plus de points que tes adversaires).
Plusieurs formats disponibles.



FLIPPERFOOT :°

Une balle et les gachettes en main,
qui marquera le premier but ?

LE JEU DELA GRENOVILLE

Lance 8 palets en fonte dans les différents trous pour essayer
de remporter le nombre de points le plus élevé !

LE GRUYERE

1ET +

A l'aide de deux poignées, fais glisser ta bille dans un trou choisi
a l'avance pour tester ton abilité !

o®
JENGA =

Retiens ta respiration ! Si apres avoir enlevé un morceau de bois,
la tour s'effondre, c'est perdu !



\
KOLONN A

Arrive en premier sur les cases de départ de ton adversaire avec
3 piles de 3 pions ou 2 piles de 4 pions... en l'obligeant a sortir les siens !

KULLING

1A6
Place les palets a billes pres du centre a l'aide d'un poussoir pour
obtenir un maximum de points !

LABYRINTHE COOPERATIF :©

2h6
A l'aide des poignées, faites évoluer les billes en évitant de
les faire tomber dans les mauvais trous !

)
MAXKAZ :°

Groupe trois pions de ta couleur sur une seule case du plateau
et obtiens un maximum de points !

)
MIKADO

Si une autre baguette que celle que tu touches bouge,
on lache tout ! Abilité et précision seront tes meilleures alliées...




MINI BOWLING

2A6
Vise bien, plus une quille ne doit rester debout !

[ XJ @
MINI MOLKKY -

C'est la version 'table’ du Malkky.
Renverse les quilles en propulsant un pion une fois par tour
et marque exactement 50 points pour gagner la partie !

MINI PETANQUE **

On ne vous la présente plus !
Jeu livré avec un sac de sable.

[ X4 @
MOLKKY 3

Renverse les quilles en langant une fois par tour le baton et
marque exactement cinquante points pour gagner la partie !



OXOCOLOR *

Que ca soit en diagonale, horizontalement ou verticalement,
aligne trois pions pour remporter la partie !

PASSE-TRAPPE **

Vite !'ll ne doit plus rester aucun palet de ton coté !
Utilise I'élastique comme propulseur et vise bien car il n'y a
qu'une seule entree !

Plusieurs formats disponibles.

PECHE AUX LETTRES

Récupere avant les autres les lettres de ton prénom
avec ta canne a péche'!

PUISSANCEY *°

Quatre de tes jetons sont alignés ? C'est gagné !
Plusieurs formats disponibles.



RIBOULETTE i

Avec 5 tentatives et des boules en bois,
fais tomber un maximum de quilles !

LA RIVIERE DE COULEURS

Pousse les plaques pour créer un chemin
afin que tout tes pions arrivent de I'autre coté !

ROLL-UP 3

Prends les deux baguettes et fais tomber ta bille
dans le trou qui rapporte le plus de points !

SHUFFLE PUCK **

A l'aide de ton frappeur, marque 10 buts pour la victoire !



SPINLADDER :©

1A6

Avec ce jeu de lancer et d'adresse, il te faudra atteindre
21 points en lancant tes balles reliees par un cordon !

JEUDELATOUPIE 3

Grace a la toupie, fais tomber toutes les quilles !
Ce jeu est aussi appelé Jeu du Roi.

WEYKICK *

Margue des buts grace a tes joueurs aimantés !




